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张洪辉同志，平顶山市第一人民
医院原医保部主任，不幸于2019年 11
月5日病逝，享年57岁。兹定于2019
年11月7日上午8时20分殡仪馆二厅
举办追悼会，敬请生前友好届时参
加。

妻：杨姣姣 携
子：张洪一鸣
女：张杨一凡

泣告
2019年11月6日

讣 告

问：《通知》提出了哪些
具体要求？主要考虑是什
么？

答：《通知》共提出六方
面举措，一是实行网络游戏
账号实名注册制度。目前，
游戏用户实名注册方式包括
手机号、微信号、身份信息等
多种方式。但实际使用中，
不少未成年人使用家长手机
号、微信号注册游戏账号，导
致针对未成年人的管理制度
难以真正落地。为此，《通
知》要求严格实名注册，所有

网络游戏用户均需使用有效
身份信息方可进行游戏账号
注册。

二是严格控制未成年人
使用网络游戏时段时长。规
定每日22时到次日8时不得
为未成年人提供游戏服务，
法定节假日每日不得超过3
小时，其他时间每日不得超
过 1.5 小时。具体标准主要
是从合理分配未成年人日常
作息时间角度提出，除去正
常睡眠、学习、用餐及文体活
动时间外，区分节假日和其

他时间，对游戏时段时长予
以限定。这一规定既是对网
络游戏企业和平台的要求，
也是对监护人履行未成年人
监护义务的指导。

三是规范向未成年人提
供付费服务，规定网络游戏
企业不得为未满8周岁的用
户提供游戏付费服务；同一
网络游戏企业所提供的游戏
付费服务，8 周岁以上未满
16周岁的未成年人用户，单
次充值金额不得超过 50 元
人民币，每月充值金额累计
不得超过 200 元人民币；16
周岁以上的未成年人用户，
单次充值金额不得超过 100
元人民币，每月充值金额累
计不得超过 400 元人民币。
主要参考《民法》总则中对民
事行为能力的区分，以及有
关方面就家长对孩子使用网
络游戏消费限额意愿进行的
抽样调查，并适当考虑目前
未成年人实际付费状况。

四是切实加强行业监
管。要求对未落实《通知》要
求的网络游戏企业，各地出

版管理部门应责令限期改
正；情节严重的，依法依规予
以处理，直至吊销相关许可。

五是探索实施适龄提示
制度。随着网络游戏类型越
来越多样化，在题材、内容、
玩法等各方面都可能存在不
适宜未成年人体验的问题。
《通知》要求网络游戏企业从
多维度综合衡量，探索对网
络游戏予以适合不同年龄段
用户的提示，帮助未成年人、
家长和老师等更好地区分网
络游戏，引导未成年人更好
地使用网络游戏。需要特别
说明的是，适龄提示并不等
同于西方的分级制度，决不
允许色情、血腥、暴力、赌博
等有害内容存在于面向成年
人的游戏中。

六是积极引导家长、学
校等社会各界力量履行未成
年人监护守护责任，帮助未
成年人树立正确的网络游戏
消费观念和行为习惯。没有
监护人的有效监督约束和陪
伴陪护，有关制度的落实必
然会大打折扣。

国家新闻出版署近日发出《关于防止未成年
人沉迷网络游戏的通知》（以下简称《通知》）。国
家新闻出版署有关负责人就《通知》有关情况，接
受了记者专访。

问：请介绍一下《通知》出台的背景和意义。
答：近年来，我国网络游戏业发展迅速，在满

足群众休闲娱乐需要、丰富人民精神文化生活的
同时，也出现部分未成年人沉迷游戏、过度消费
等一些值得高度关注的问题。这些问题影响未
成年人身心健康和正常学习生活，社会各界反映
强烈。为积极回应社会关切，解决行业发展中的
突出问题，我们开展相关调研，多方听取意见，制
定具体措施，形成了《关于防止未成年人沉迷网
络游戏工作的通知》。《通知》以习近平新时代中
国特色社会主义思想为指导，充分体现社会效益
优先、未成年人保护优先的原则，坚持问题导向，
针对当前防沉迷存在的重点难点问题，精准施
策、靶向治疗，提出了关于防止未成年人沉迷网
络游戏的工作要求和具体安排，明确了网络游戏
行业为未成年人提供服务应遵循的原则和规
范。《通知》在集中解决突出问题基础上，强调严
格落实企业主体责任，依法履行政府监管职责，
推动社会各界协同治理、有效参与，形成政府、企
业、社会共管共治。《通知》的制定和实施，对于加
强和改进网络游戏管理，切实保护未成年人身心
健康，营造风清气朗的网络空间，具有重要意义
和切实作用。

问：如何抓好《通知》的
贯彻落实？

答：一分部署，九分落
实。《通知》印发后，关键要认
真贯彻和严格执行，把各项
规定落实到位，让防沉迷的
要求落地见效。

一是做好宣传解读。国
家新闻出版署将通过组织研
讨、培训等形式，向各地新闻
出版管理部门和相关企业做
好阐释解读，组织各地各单
位认真学习《通知》，准确把
握相关内容和要求。

二 是 强 化 督 查 落 实 。

各地各单位要统一认识，严
格落实《通知》要求，切实建
立健全相关工作机制。《通
知》明确规定各属地管理部
门要认真履行属地监管职
责，加强对贯彻执行情况的
监督检查，并协调有关执法
机构做好监管执法工作。
对《通知》落实过程中出现
的问题，各属地管理部门要
及时发现和纠正，对落实情
况要及时报告。

三 是 完 善 配 套 制 度 。
防止未成年人沉迷网络游
戏的工作是一项复杂的系

统性工程，需要各方面共同
努力、积极推进，不断研究
完善相关做法。目前，相关
方面正抓紧推动《未成年人
保护法》《未成年人网络保
护条例》的立法与修订工
作，将防止未成年人沉迷网
络游戏的要求写入法律法
规，为各项具体工作提供更
加有力的支撑。同时，国家
新闻出版署正与公安部对
接，牵头建设统一的身份识
别系统，为游戏企业提供游
戏用户身份识别服务，以准
确 验 证 未 成 年 人 身 份 信

息。我们还将逐步完善和
丰富身份识别系统的功能，
实现跨平台使用网络游戏
时间的数据互通，以掌握每
一个未成年人跨平台使用
游 戏 的 总 时 间 并 予 以 约
束。随着网络游戏载体形
式和服务方式的不断发展
变化，我们将继续探索创新
制度设计，不断总结好经验
好做法，让防沉迷工作取得
更大成效，为广大青少年健
康成长保驾护航。

（新华社北京 11 月 5 日
电）

国家发文限制孩子游戏时段时长
每日22时到次日8时不得为未成年人提供游戏服务
不得为未满8周岁的用户提供游戏付费服务

■ 国家发文
坚决遏制网络游戏沉迷

■ 提出六方面举措
8周岁以上未满16周岁的未成年人用户单次充值不得超过50元……

■ 一分部署，九分落实
玩游戏的少年，国家将以法之名管理你的时间

如今的青少年被称为“网络原住
民”，他们是同互联网同生共长的一
代，在他们的网络江湖，“网瘾”引发的
悲剧不断，但不懂游戏又会成为异类。

今年 3 月 26 日，由共青团中央维
护青少年权益部和中国互联网络信息
中心发布的《2018年全国未成年人互
联网使用情况研究报告》显示，截至
2018年 7月 31日，我国未成年网民规
模达 1.69 亿，未成年人的互联网普及
率达到 93.7%，明显高于同期全国人
口的互联网普及率（57.7%）。而从各
学历段情况看，小学、初中、高中和中
职 学 生 上 网 比 例 分 别 达 到 89.5% 、
99.4%、96.3%和99.0%。

网络游戏是在青少年间很受欢迎
的话题。有家长在网上发文吐槽称，
孩子的全班同学都在讨论游戏，如果
一点不懂游戏，孩子会不合群，甚至会
成为异类，他的孩子不到 9 岁眼睛近
视 400 多度，为了游戏，与父母争吵，

“这不是我想要的亲子关系！我们担
心孩子荒废学业，我们对孩子的未来
失去信心”。 （民主与法制）


